L'Académie du Numérique : Le modele
solidaire avignhonnais qui demystifie
I'lA et protege la nouvelle génération

Triche scolaire via ChatGPT, deepfakes politiques, arnaques vocales, cyberharcélement : le
numérique est devenu un terrain miné. Face a cette urgence, I'Académie du Numérique d'Avignon a
fait le choix du jeu plutdt que du cours. A travers des ateliers de jeux de cartes collaboratifs,
I'association sensibilise les entreprises et les organisations, et réinvestit ces ressources pour
intervenir dans les colleges et lycées du Vaucluse.



Le Constat : L'urgence de I'esprit critique
face aux écrans

Un contexte alarmant

En 2024, 23 % des enfants de 6 a 18 ans ont été victimes de cyberharcelement en France, contre 18 % Il'année
précédente (source : e-Enfance/3018, 2024). Dans le monde professionnel, I'lA générative bouleverse les
pratiques et réinterroge en profondeur la sécurité des données et I'avenir de nombreux métiers.

Face a I'obsolescence rapide des formations classiques, I'Académie du Numérique a choisi I'apprentissage par la
surprise. Le but : créer un doute productif pour entrainer une compétence citoyenne fondamentale, I'esprit
critique.

Deux outils pédagogiques a contre-courant

% "La Bataille de I'lA"

Co-créeé par les associations Latitudes et Data for

"Vraiment ?"

Création originale de I'Académie du Numérique,

ce jeu comprend plus de 600 cartes numeériques
réparties sur 8 théemes (IA, réseaux sociaux,
harcelement, environnement, cybersécurité, etc.),
diffusées sur écran ou vidéoprojecteur. Qu'il soit
déployé lors d'une conférence-atelier en
entreprise ou dans une salle de classe, son
principe est simple : une affirmation est posée, le
groupe débat, se trompe, et s'étonne. La distance
ludique permet d'aborder des sujets sensibles
sans stigmatiser.

Good, cet atelier collaboratif de 2 heures est
déployé et animé par I'Académie. A travers un jeu
de cartes structuré en trois temps (replacer les
grandes étapes de I'lA dans I'histoire, débattre
des enjeux actuels en matiére d'environnement,
de société, de biais et de fiabilité, puis se projeter
dans des scénarios prospectifs), les participants
développent leur esprit critique sur l'intelligence
artificielle générative.

Un modele de financement ESS

L'Académie du Numérique repose sur un modéle d'économie sociale et solidaire stricte. Les prestations d'audits
et de séminaires, facturées aux entreprises et collectivités entre 500 € et 1500 € HT, générent des recettes qui
sont intégralement réinvesties. Ce financement croisé permet de maintenir une gratuité totale pour les
interventions dans les colleges et lycées.
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Entreprises & Réinvestissement intégral Colleges & Lycées

Collectivités Interventions gratuites dans tout

le Vaucluse

100% des recettes réinvesties
Audits et séminaires facturés dans la mission sociale

entre 500 € et 1500 € HT



La protection de la jeunesse : Le Dispositif

Sentinelle

En milieu scolaire, les cartes mettent les jeunes face a leur réalité : que faire quand un camarade

recoit des insultes sur WhatsApp ? Quels sont les bons réflexes (3018, 3114) ? Parce que le jeu peut
libérer la parole sur des situations de détresse réelles, I'Académie a instauré un "Dispositif

Sentinelle".

[J). Tout comportement ou révélation sensible est pris en charge avec bienveillance et transmis

confidentiellement a I'équipe éducative (CPE, infirmiéere).

A I'origine du projet : Un expert de terrain

Jérome Chaudier

Ambassadeur IA et fondateur de
I'Académie du Numérique
Avignon, il est le chef d'orchestre
de ces interventions.

Fort de plus de 300 professionnels
et étudiants formés en quelques
mois, il intervient aussi bien dans
I'enseignement supérieur
qu'aupres des décideurs de
I'hétellerie et du tourisme.

Son mot d'ordre : allier la rigueur
journalistique a I'intelligence
collective pour rendre la
technologie accessible a tous.

"Les Vendredis de I'lA" : L'engagement
citoyen

Pour ouvrir ces débats vitaux au grand public, I'Académie
organise "Les Vendredis de I'lA" a la Maison Manon
d'Avignon. Des sessions de 16h a 18h, ouvertes a tous
gratuitement et sans prérequis, pour échanger sur la
place du numérique dans notre quotidien.

Voir I'agenda :
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Jouer a la démo de "Vraiment ?"
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